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Â»Ù³` êñµ³·ñÙ³Ý ·áñÍÇùÝ»ñ 

 

 

²ßË³ï³ÝùÁ Ï³ï³ñí»Éáõ ¿ ß³ï ÑÇÝ ¨ íÝ³ëí³Í Éáõë³ÝÏ³ñÇ Ñ»ï: 

 

 

²ßË³ï³ÝùÇó ³é³ç Ï³ï³ñ»Ýù Éáõë³ÝÏ³ñÇ ï³ññ³ÉáõÍáõÙÁ ¨ å³ñ½»Ýù ³ÛÝ 

ËÝ¹ÇñÝ»ñÁ, áñáÝù ÉáõÍí»Éáõ »Ý ³ßË³ï³ÝùÇ ÁÝÃ³óùáõÙª 

•  Éáõë³ÝÏ³ñÇ å³ïéí³Í ³ÝÏÛáõÝÝ»ñÁ 

• å³ïéí³Íù Ý»ñù¨Ç Ó³Ë Ñ³ïí³ÍáõÙ 

• ³ÝÑ³í³ë³ñ, íÝ³ëí³Í »½ñ»ñÁ 

• Ëáßáñ µÇÍ»ñÁ ¹»ÙùÇ íñ³ ¨ ïÕ³Ù³ñ¹áõ µ³×ÏáÝÇÝ 

• ¹»ÕÝ³Í ÃáõÕÃ 

• Ëáßáñ ù»ñÍí³ÍùÝ»ñ Éáõë³ÝÏ³ñÇ ³ÙµáÕç Ù³Ï»ñ»ëÇ íñ³ 

• Éáõë³ÝÏ³ñÇ ÏáÝïñ³ëïÁ: 

 

àõÕÕ»ù Éáõë³ÝÏ³ñÇ å³ÛÍ³éáõÃÛáõÝÁ ¨ ÏáÝïñ³ëïÁ` 

Image –Adjustments – Brightness / Contrast 



 

 

ÜÏ³ñ»Ýù Éáõë³ÝÏ³ñÇ å³ïéí³Í »½ñ»ñÁ: ØÇ³óÝ»Ýù  Clone Stamp ·áñÍÇùÁ: 

ÀÝïñ»Ýù Ëáßáñ íñÓÇÝ ¨ ³í»É³óÝ»Ýù µ³ó³Ï³ÛáÕ Ñ³ïí³ÍÝ»ñÁ, û·ï³·áñÍ»Éáí 

Ñ³ñÙ³ñ Ñ³ïí³ÍÝ»ñ Éáõë³ÝÏ³ñÇó: 

 

ä³ïéí³ÍùÁ Ý»ñù¨Ç Ó³Ë Ñ³ïí³ÍáõÙ ÝáõÛÝå»ë ÉóÝáõÙ »Ýù Clone Stamp ·áñÍÇùáí:  

 

Èáõë³ÝÏ³ñÇ »½ñ»ñÁ Ñ³í³ë³ñ»óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ ÁÝïñáõÙ »Ýù ¨ ÏÇñ³éáõÙ Crop ·áñÍÇùÁ: 



 

Êáßáñ µÇÍ»ñÁ ¹»ÙùÇ ¨ ïÕ³Ù³ñ¹áõ µ³×ÏáÝÇ íñ³ ÝáõÛÝå»ë Ï³ñ»ÉÇ ¿ í»ñ³óÝ»É  

Clone Stamp ·áñÍÇùáíª û·ï³·áñÍ»Éáí Ïáßï íñÓÇÝÝ»ñ: Î³ñ»ÉÇ ¿ Ý³¨ û·ï³·áñÍ»É 

Healing Brush  ¨ Spot Healing Brush ·áñÍÇùÝ»ñÁ: ²Ûë ·áñÍÇùÝ»ñÁ ³íïáÙ³ï áñáßáõÙ 

»Ý áã ÙÇ³ÛÝ åÇùë»ÉÝ»ñÇ ³ÕµÛáõñÁ, ³ÛÉ Ý³¨ ³ÛÝ Ñ³ïí³ÍÁ, áñï»Õ å»ïù ¿ 

ÏñÏÝûñÇÝ³Ïí»Ý åÇùë»ÉÝ»ñÁ: 

²Ù»Ý³µ³ñ¹ Ñ³ïí³ÍÁ` Ù³ñ¹áõ ¹»ÙùÝ ¿: ¸»ÙùÇ Ñ»ï ³ßË³ï»ÉÇë ³Ûë ·áñÍÇùÝ»ñÁ 

å»ïù ¿ û·ï³·áñÍ»É ÷³÷áõÏ íñÓÇÝÝ»ñáí: 

 

 

 

 Èáõë³ÝÏ³ñÇ ¹»ÕÇÝ ·áõÛÝÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ áõÕÕ»ù Image – Adjustments – Desaturate Ù»ÝÛáõáí: 

öáñÓ»Ýù í»ñ³óÝ»ù Ù³Ýñ µÇÍ»ñÁ ¨ ù»ñÍí³ÍùÝ»ñÁ Éáõë³ÝÏ³ñÇ Ñ³ïí³ÍáõÙ: 

ÎñÏÝûñÇÝ³Ï»Ýù ·áñÍáÕ ß»ñïÁª ÏÇñ³é»Éáí Layer-Dublicate layer Ññ³Ù³ÝÁ: 

ø»ñÍí³ÍùÝ»ñÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ í»ñ³óÝ»Éª û·ï³·áñÍ»Éáí Dust & Scratches ýÇÉïñÁ: 

Filter – Noise – Dust &Scratches 



 

 

1. ²Ýç³ï»ù Ýáñ ëï»ÕÍí³Í ß»ñïÇ ï»ë³Ý»ÉÇáõÃÛáõÝÁ: 

2. ²Ýó»ù ÑÇÙÝ³Ï³Ý ß»ñïÇ íñ³ ¨ ÙÇ³óñ»ù Lasso ·áñÍÇùÁ: 

3. Add to selection é»ÅÇÙáõÙ ÁÝïñ»ù µáÉáñ µÇÍ»ñáí Ñ³ïí³ÍÝ»ñÁ: 

 

4. Inverse selection Ù»ÝÛáõÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ ÁÝïñ»ù Ñ³Ï³é³Ï Ñ³ïí³ÍÝ»ñÁ ¨, ÁÝïñ»Éáí 

¹áõµÉÇÏ³ï ß»ñïÁ, ë»ÕÙ»ù Delete. ²å³ ÙÇ³óñ»ù ß»ñï»ñÝ Çñ³ñ, ÏÇñ³é»Éáí Merge 

layer Ññ³Ù³ÝÁ: 

5. Layer Dublicate Ù»ÝÛáõáí ëï»ÕÍ»ù ¨ë Ù»Ï ß»ñï ¨ ÏÇñ³é»ù ³Û¹ ß»ñïÇÝ ýÇÉïñ High 

Pass  

Filter – Other – High Pass 



 

 

6. öáË»ù ÏñÏÝûñÇÝ³Ï ß»ñïÇ å³ñ³Ù»ïñ»ñÁ Ñ»ï¨Û³É ï»ëùáí 

 

7. ØÇ³óñ»ù ß»ñï»ñÁ Çñ³ñª ÏÇñ³é»Éáí Merge layer Ññ³Ù³ÝÁ: 

8. ä³ÛÍ³éáõÃÛáõÝÝ áõÕÕ»Éáõ Ñ³Ù³ñ û·ï³·áñÍáõÙ »Ýù  

Image –Adjustments – Levels Ññ³Ù³ÝÁ, Ï³Ù Brightness / Contrast 



 

9. ÜÏ³ñÇ ³ç ³ÝÏÛáõÝÁ ³í»ÉÇ Ùáõ· ¿, ù³Ý Ó³ËÁ: ¸³ Ï³ñ»ÉÇ ¿ áõÕÕ»É Dodge 

·áñÍÇùáí: 

 

Èáõë³ÝÏ³ñÇ í»ñçÝ³Ï³Ý ï»ëùÁ 
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Â»Ù³` ÜÏ³ñÇ ·áõÝ³íáñáõÙ: ¶áõÝ³ÛÇÝ Ïáñ»ñ 

 

 

 

´³ó»ù ÙáÝáùñáÙ Éáõë³ÝÏ³ñÁ: 

 

 

1.öáË»ù ÝÏ³ñÇ é»ÅÇÙÁ  Image – Mode – RGB Color  Ù»ÝÛáõáí: 

 

2. Lasso ·áñÍÇùÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ ÁÝïñ»ù µ³Ý³ÝÝ»ñÁ: ÐÇß»ù ÁÝïñí³ÍáõÃÛáõÝÁ Ñ³ïáõÏ 

Ï³Ý³ÉáõÙ` Select – Save Selection 

 

 

 



1. ´³Ý³ÝÝ»ñÁ Ý»ñÏ»Éáõ Ñ³Ù³ñ û·ï³·áñÍ»Ýù Hue / Saturation ·áñÍÇùÁ 

Image – Adjustments – Hue/ Saturation Ù»ÝÛáõÇó Ñ»ï¨Û³É å³ñ³Ù»ïñ»ñáí 

  

 

ºÃ» ³Ù»Ý ÇÝã Ï³ï³ñí»É ¿ ×Çßï , ³å³ µ³Ý³ÝÝ»ñÁ ÏáõÝ»Ý³Ý Çñ³Ï³ÝÇÝ ß³ï Ùáï 

·áõÛÝ: 

 

²ÝóÝ»Ýù ËÝÓáñÝ»ñÇÝ ¨ ï³ÝÓ»ñÇÝ: öáñÓ»ù ÁÝïñ»É ÙÇ³ÛÝ Ï³ñÙÇñ Ùñ·»ñÁ: 

Üß»ù ÙÇ³·áõÛÝ Ñ³ïí³ÍÁ Magic Wand ·áñÍÇùáí : ÀÝïñ»ù Ñ³Ï³é³ÏÁ Select Inverse 

Ù»ÝÛáõáí, ³å³ ÙÇ³óñ»ù å³Ñå³Ýí³Í Ï³Ý³ÉÁª ÏÇñ³é»Éáí Load Selection Ù»ÝÛáõÝ: 

 



  

Î³ï³ñ»ù ³ÝÑñ³Å»ßï áõÕÕáõÙÝ»ñÁ: ÎÇñ³é»ù Hue / Saturationª ÁÝïñ»Éáí Ï³ñÙÇñ 

·áõÛÝ: 

 

ÜáõÛÝ³ïÇå »Õ³Ý³Ïáí Ý»ñÏ»ù Ï³Ý³ã ËÝÓáñÝ áõ ï³ÝÓÁ: 

 



Øñ·»ñÁ ³ÙµáÕçáõÃÛ³Ùµ Ý»ñÏ³Í »Ý, ÙÝáõÙ »Ý ³÷ë»Ý ¨ Ùñ·»ñÇ åáã»ñÁ 

 

²ßË³ï³ÝùÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ñ³Ù³ñ»É ³í³ñïí³Í, ë³Ï³ÛÝ µÝáõÃÛ³Ý Ù»ç ã»Ý ÉÇÝáõÙ 

Ï³ï³ñÛ³É ¹»ÕÇÝ Ï³Ù Ï³ñÙÇñ ·áõÛÝ»ñ:  

Üß»ù ÙÇ ÷áùñÇÏ Ñ³ïí³Í µ³Ý³ÝÝ»ñÇ í»ñ¨Ç Ù³ëáõÙ: ÎÇñ³é»ù ³Û¹ Ñ³ïí³ÍÇÝ Select – 

Modify – Feather Ññ³Ù³ÝÁ ¨ ÁÝïñ»Ýù Ï³Ý³ã ·áõÛÝ: Î³Ý³ã Ùñ·»ñÇ íñ³ áñáß³ÏÇ 

Ñ³ïí³ÍÝ»ñ Ý»ñÏ»ù ¹»ÕÇÝáí, ÇëÏ Ï³ñÙÇñÝ»ñÇ íñ³` Ý³ñÝç³·áõÛÝáí: 
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Â»Ù³` üÇÉïñ»ñÇ ¿ý»ÏïÝ»ñ 

 
 
 
 

²ÜÒðºì 
 
 
 
îíÛ³É É³µáñ³ïáñ ³ßË³ï³ÝùÇ ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ å»ïù ¿ ³ñ¨áï ûñí³ ÝÏ³ñÇó ëï³Ý³É 

³ÝÓñ¨áï ûñ: 

 

Î³ï³ñáõÙ »Ýù Ñ»ï¨Û³É ù³ÛÉ»ñÁ` 

 

• ³ÝóÝ»ù Ù»ÝÛáõ Layer ¨ ëï»ÕÍ»ù Ýáñ ß»ñï Layer \ New \ Layer 

• ³Ýí³Ý»ù ³Û¹ ß»ñïÁ ANDZREV ¨ ÉÇóù³ÛÇÝ ·áñÍÇùÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ Ý»ñÏ»ù ë¨ 

·áõÛÝáí: 

• ÏÇñ³é»ù ïíÛ³É ß»ñïÇ Ñ³Ù³ñ ýÇÉïñ Add Noise   Filter \  Noise \ Add Noise 

• ÙÇ³óÝ»ù Monochromatic é»ÅÇÙÁ: 

• Amount é»ÅÇÙÁ ¹ñ»ù 400% 



 

• ÏÇñ³é»ù ýÇÉïñ Motion Blur ³ÝÓñ¨Ç Ï³ÃÇÉÝ»ñÁ ëï³Ý³Éáõ Ñ³Ù³ñ` Filter \ Blur \ 

Motion Blur 

è»ÅÇÙÝ»ñÝ ÁÝïíáõÙ »Ý Áëï ó³ÝÏáõÃÛ³Ý, »ÉÝ»Éáí Ï³ÃÇÉÝ»ñÇ »ñÏ³ñáõÃÛáõÝÇó: 

 

• öáË»ù ANDZREV ß»ñïÇ Ùá¹Á Screen é»ÅÇÙÇª û·ï³·áñÍ»Éáí ß»ñï»ñÇ 

Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Blending Options å³ñ³Ù»ïñÁ: ¸³ ÃáõÛÉ Ïï³  í»ñ³óÝ»É ë¨ 

·Í»ñÁ: 

• Î³ÃÇÉÝ»ñÁ µ³ñ³Ï³óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ û·ï³·áñÍáõÙ »Ýù Image \Adjustments \ Levels 

 

 

 

 

 

 

 

 



ÆÝãù³Ý Ùáï ÉÇÝ»Ý ë¨ ¨ ëåÇï³Ï Ù³ñÏ»ñÝ»ñÁ, ³ÛÝù³Ý µ³ñ³Ï ÏÉÇÝ»Ý ³ÝÓñ¨Ç 

Ï³ÃÇÉÝ»ñÁ: 

Î³ñ»ÉÇ ¿ »ñÏÝùÇÝ ³í»É³óÝ»É Ù·áõÃÛáõÝª û·ï³·áñÍ»Éáí Gradient ·áñÍÇùÁ 

êï»ÕÍ»ù Ýáñ ß»ñï: ÀÝïñ»ù Gradient ·áñÍÇùÁ, áñÇ ·áõÛÝ»ñÁ ï»Õ³¹ñ»ù ë¨ ¨ ëåÇï³Ï, 

ÇëÏ ïÇåÁ` Linear: ´³ó»ù Layer Style å³ïáõÑ³ÝÁ ¨ ÁÝïñ»ù Multiplay é»ÅÇÙÁ: 

Î³ñ»ÉÇ ¿ Ý³¨ ÷á÷áË»É Ã³÷³ÝóÇÏáõÃÛáõÝÁ Opacity é»ÅÇÙÇó: 
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Â»Ù³` ÀÝïñí³ÍáõÃÛ³Ý ·áñÍÇùÝ»ñ ¨ Ù»ÝÛáõÝ»ñ 

 

 

²Ý³å³ï 
 
 
 
îíÛ³É ³ñ¨áï ³Ý³å³ïÇ ÝÏ³ñÇó ÷áñÓ»Ýù ëï³Ý³É ÓÛáõÝ³å³ïí³Í ³Ý³å³ïª 

 

 

 

 

1.ÁÝïñ»ù ³ÛÝ Ñ³ïí³ÍÝ»ñÁ, áñáÝù å»ïù ¿ ÷³Ïí³Í ÉÇÝ»Ý ÓÝáí` 

Select \ Color Range  

 



 

2. ÁÝïñí³ÍáõÃÛ³Ý ·áñÍÇùÝ»ñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ Ñ³Ý»ù ³ÛÝ Ñ³ïí³ÍÝ»ñÁ, áñáÝù ã»Ý Ï³ñáÕ 

å³ïí³Í ÉÇÝ»É ÓÝáí: 

3.³é³Ýó ÁÝïñí³ÍáõÃÛáõÝÁ Ñ³Ý»Éáõª  ëï»ÕÍ»ù Ýáñ ß»ñï: 

4. ÁÝïñí³Í Ñ³ïí³ÍÝ»ñÁ Ýáñ ß»ñïÇ íñ³ Éóñ»ù ëåÇï³Ï ·áõÛÝáí, ³å³ Ñ³Ý»ù 

ÁÝïñí³ÍáõÃÛáõÝÁ 

 

5. Çñ³ï»ëáõÃÛáõÝ ³í»É³óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ û·ï³·áñÍ»ù Ñ»ï¨Û³É ýÇÉïñÁ 

Filter \ Blur \ Gaussian Blur 

 

 

  

6. ³í»É³óñ»ù ÓÛ³ÝÁ ï»ùëïáõñ³` 

Filter \ Sketch \ Note Paper 

 



 

²ßË³ï³ÝùÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ñ³Ù³ñ»É ³í³ñïí³Í, ë³Ï³ÛÝ »ñÏÇÝùÁ ÝÏ³ñÇ íñ³ ÙÝáõÙ ¿ ß³ï 

å³ÛÍ³é:  

 

 

îíÛ³É ËÝ¹ÇñÁ ÉáõÍ»Éáõ Ñ³Ù³ñ ÏÇñ³éáõÙ »Ýù Select \ Color Rangeª ÁÝïñ»Éáí Ï³åáõÛï 

·áõÛÝÁ 

 

 

ØÇ³óñ»ù Image \ Adjustment \ Hue/Saturation ¨ ÏÇñ³é»ù Ñ»ï¨Û³É å³ñ³Ù»ïñ»ñáí 

 

 

 

 



 

 

ì»ñçÝ³Ï³Ý ï»ëùÁ ÝÏ³ñÇ å»ïù ¿ ÉÇÝÇ Ñ»ï¨Û³ÉÁ` 
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Â»Ù³` ¾ý»ÏïÝ»ñÇ Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÝ»ñ 

 
 
 

Ø³é³ËáõÕ 
 

 

²Ûë ¿ý»ÏïÝ ³í»ÉÇ É³í »ñ¨áõÙ ¿, »Ã» ÁÝïñí³Í ¿ µÝ³å³ïÏ»ñ, áñÇ íñ³ å³ïÏ»ñí³Í ¿ 

·»ï Ï³Ù ÉÇ×: 

 

 

 

ºÃ» ëÏ½µÝ³Ï³Ý ÝÏ³ñÁ ß³ï å³ÛÍ³é ¿, ³å³ å»ïù ¿ Çç»óÝ»É å³ÛÍ³éáõÃÛáõÝÁª 

Image \ Adjustment \ Brightness/Contrast  Ù»ÝÛáõÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ: 

 

Î³ï³ñ»Ýù Ñ»ï¨Û³É ù³ÛÉ»ñÁ` 

 

1. ëï»ÕÍ»Ýù Ýáñ ß»ñï: 

2. ëï»ÕÍí³Í ß»ñïÇÝ ÏÇñ³é»Ýù ýÇÉïñ Clouds 

Filter \ Render \ Clouds áõß³¹ñáõÃÛáõÝ ¹³ñÓÝ»ù ëÏ½µÝ³Ï³Ý ·áõÛÝ»ñÇÝ, áñáÝù å»ïù ¿ 

ÉÇÝ»Ý default 

3. ÷áË»Ýù ³Û¹ ß»ñïÇ é»ÅÇÙÁª Normal-Çó Screen, ÇëÏ  Opacity 30-50% 



 

4. ëï»ÕÍ»Ýù Ýáñ ß»ñï: 

5. ÁÝïñ»Ýù Gradient ¨ ÏÇñ³é»Ýù ³ÛÝ, ³ÛÝå»ë, áñ µ³ó Ñ³ïí³ÍÝ»ñÁ ÉÇÝ»Ý ÝÏ³ñÇ 

Ý»ñù¨Ç Ù³ëáõÙ: 

6. ß»ñï»ñÇ Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÝ»ñÇó ÁÝïñ»Ýù Screen é»ÅÇÙÁ 

 

 

 

 



7. ì»ñóÝ»Ýù Brush ·áñÍÇùÁª ÙÇ³óÝ»Éáí Airbrush, ÁÝïñ»Ýù ëåÇï³Ï ·áõÛÝÁ ¨ 

ÝÏ³ñ»Ýù ÙÇ ù³ÝÇ ·ÇÍ Ùáï³íáñ³å»ë ³Ûëå»ë` 

 

 

 

8. Çñ³ï»ëáõÃÛáõÝ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ëï³Ý³Éª ÁÝïñ»Éáí ·Í»ñÇ ÷áùñÇÏ Ñ³ïí³ÍÝ»ñ ¨ 

ÏÇñ³é»Éáí Ýñ³Ýó ýÇÉïñ Twirl 

Filter \ Distort \ Twirl 

 

9. ÏÇñ³é»Ýù Add Layer Mask é»ÅÇÙÁ ¿ý»ÏïÁ ÃáõÉ³óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ 

 



 

10. ÏÇñ³é»Ýù ýÇÉïñ Motion Blurª ÝÏ³ñÇ ÷³÷ÏáõÃÛáõÝÁ áñáß»Éáõ Ñ³Ù³ñ: 
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Â»Ù³` ØáÝï³Å 

 
 
 

¶Çß»ñ 
 
 
 
²ßË³ï³ÝùÁ ÑÇÙÝí³Í ¿ ³ÛÝ µ³ÝÇ íñ³, áñ ·Çß»ñÁ µáÉáñ ûµÛ»ÏïÝ»ñÁ å³ïÏ»ñíáõÙ »Ý 

ÙáËñ³·áõÛÝ »ñ³Ý·Ý»ñáí, ÇÑ³ñÏ», ³ñÑ»ëï³Ï³Ý Éáõë³íáñáõÃÛ³Ý µ³ó³Ï³ÛáõÃÛ³Ý 

¹»åùáõÙ: ²Û¹ å³ï×³éáí ó»ñ»Ï³ÛÇÝ å³ïÏ»ñÇó Ï³ñ»ÉÇ ¿ ëï³Ý³É ·Çß»ñ³ÛÇÝ, ë³Ï³ÛÝ 

Ñ³Ï³é³ÏÁ` áã: 

 

 

1. ÀÝïñ»ù »ñÏÇÝùÁ` 

Select \ Color Range\ ¨ ÏÇñ³é»ù Ñ»ï¨Û³É å³ñ³Ù»ïñ»ñáí 



 

 

1. áõÕÕ»ù ÁÝïñí³ÍáõÃÛáõÝÁ Lasso ·áñÍÇùáí: 

2. ÙÇ³óñ»ù ïíÛ³É ·áñÍÇùÇ Add Selection é»ÅÇÙÁ ¨ ÁÝïñ»ù çáõñÁ: 

ÐÇß»ù ÁÝïñí³ÍáõÃÛáõÝÁ ³Éý³-Ï³Ý³ÉáõÙ` 

Select \ Save Selection 

3. ÁÝïñ»ù Ñ³Ï³é³ÏÁ 

Select \ Invert Selection 

ÀÝïñí»Éáõ ¿ µáÉáñÁ, µ³óÇ »ñÏÝùÇó ¨ çñÇó 

 

4. Image \ Adjustment \ Hue/Saturation Ù»ÝÛáõáí ëï³ó»ù ³ñ¹ÛáõÝù, áñÁ å³ïÏ»ñí³Í ¿ 

Ñ»ï¨Û³É ÝÏ³ñÇ íñ³` 



 

 

 

ºñÏÇÝùÁ ¨ çáõñÁ ¹»é ·Çß»ñ³ÛÇÝ ï»ëù ãáõÝ»Ý: 

5. ÙÇ³óñ»ù ³Éý³- Ï³Ý³ÉÁ` 

Select \ Load Selection 

Rectangular Marquee ·áñÍÇùáí Subtract from selection é»ÅÇÙáí ÃáÕ»ù ÁÝïí³Í ÙÇ³ÛÝ 

»ñÏÇÝùÁ 

6. ÁÝïñ»ù Gradient  ·áñÍÇùÁ Linear é»ÅÇÙáíª Ùáõ· Ï³åáõÛïÇó ¹»åÇ ë¨ ·áõÛÝ»ñáí 

 

7. ÝáñÇó ÙÇ³óñ»ù ÁÝïñí³ÍáõÃÛáõÝÁ ¨ ³Ûë ³Ý·³Ù Ñ³Ý»ù çñÇ Ñ³ïí³ÍÁ 



8. Ù·³óñ»ù »ñÏÇÝùÁ Hue/Saturation ·áñÍÇùÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ 

²í»É³óñ»ù ³ëïÕ»ñÁ ¨ ÉáõëÇÝÁ 

9. ëï»ÕÍ»ù Ýáñ ß»ñï: ÀÝïñ»ù ÑÇÙÝ³Ï³Ý ·áõÛÝÁ ëåÇï³Ï Ï³Ù µ³ó ¹»ÕÇÝ 

10.  Brush ·áñÍÇùáí Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý é»ÅÇÙáõÙ ÝÏ³ñ»ù ³ëïÕ»ñ 

11.   ëï»ÕÍ»ù ÁÝïñí³ÍáõÃÛáõÝª Elliptical Marquee ·áñÍÇùáí 

12. ÁÝïñ»ù Select \ Modify \ Feather  ÁÝïñ»Éáí Feather Radius 5 pixel 

13.  ÑÇÙÝ³Ï³Ý ·áõÛÝ»ñÁ ÁÝïñ»ù Ùáõ· ¹»ÕÇÝ ¨ ë¨: ÎÇñ³é»ù ýÇÉïñ  Clouds 

Filter \ Render \ Clouds 

²ñ¹ÛáõÝùáõÙ ÉáõëÝÇ íñ³ Ïëï³Ý³Ýù ÙáõÃ Ñ³ïí³ÍÝ»ñ: ´Ý³Ï³ÝáõÃÛáõÝ ³í»É³óÝ»Éáõ  

Ñ³Ù³ñ ÏÇñ³é»Ýù 

Image \ Adjustment \ Brightness/Contrast 

 

 

14. ëï»ÕÍ»ù Ýáñ ß»ñï 

15. Lasso ·áñÍÇùáí ÁÝïñ»ù µáÉáñ å³ïáõÑ³ÝÝ»ñÁ 

 



 

16.  ÏÇñ³é»ù  Select \ Modify \ Feather 2-3 pixel 

17. Éóñ»ù ¹»ÕÇÝ ·áõÛÝáí: 

18. ÏÇñ³é»ù ß»ñïÇ Outer Glow Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÁ` 

Layer / Layer Style / Outer Glow 

19. ÜÙ³Ý³ïÇå ù³ÛÉ»ñ Ï³ï³ñ»ù ïÝ»ñÇ å³ïáõÑ³ÝÝ»ñÇ Ñ»ï, Ù»ù»Ý³Ý»ñÇ 

É³åï»ñÇ Ñ»ï: 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



¶áñÍÝ³Ï³Ý ³ßË³ï³Ýù 7 

Â»Ù³` ØáÝï³Å: Wrap ·áñÍÇù 

 
 

ÆÜøÜ²ÂÆè 
 
 

²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ Ù»Ýù Ïóáõó³¹ñ»Ýù, Ã» ÇÝãå»ë  Ï³ñ»ÉÇ ¿ ó³ÝÏ³ó³Í å³ïÏ»ñ ï»Õ³¹ñ»É 

Ù»ï³ÕÇ íñ³, Ñ³ïÏ³å»ëª ÏáñÍ³ÝáÕÇ íñ³: 

²Ûë ËÝ¹ÇñÁ ÉáõÍ»Éáõ Ñ³Ù³ñ Ïû·ï³·áñÍíÇ ß»ÕáõÙÝ»ñÇó Ñ³ïáõÏ ï»ë³ÏÝ»ñÇó Ù»ÏÁ` Wrap 

ß»ÕáõÙ: ²Ûë ·áñÍÇùÁ û·ï³·áñÍíáõÙ ¿ µ³½Ù³ÃÇí ¹»åù»ñáõÙ, ÇÝãÁ Ñ³ïáõÏ áõß³¹ñáõÃÛáõÝ 

¿ å³Ñ³ÝçáõÙ: ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ Ù»Ýù Ï³ßË³ï»Ýù Ñ»ï¨Û³É ÝÏ³ñÇ Ñ»ï 

 

1. Üß»ù ³ÙµáÕç ÝÏ³ñÁ ¨ ëï»ÕÍ»Éáí ÇÝùÝ³ÃÇéÇ ÝÏ³ñÇ íñ³ Ýáñ ß»ñï, ï»Õ³¹ñ»ù ³Û¹ 

ß»ñïÇ íñ³: 

2.  

3. ØÇ³óñ»ù  Free Transform  ·áñÍÇùÁ ¨  ï»Õ³¹ñ»ù ³éÛáõÍÇ ÝÏ³ñÁ ÇÝùÝ³ÃÇéÇ ³éç¨Ç 

Ù³ëáõÙ: 



4.  

5. Free Transform é»ÅÇÙáõÙ ÁÝïñí³Í Ñ³ïí³ÍÇ íñ³ ë»ÕÙ»ù  ÙÏÝÇÏÇ ³ç Ïá×³ÏÁ ¨ 

ÁÝïñ»ù Warp. ²ßË³ï»Éáí ³Ûë ·áñÍÇùáíª ëï³ó»ù ÇÝùÝ³ÃÇéÇ ÏáÝïáõñÇ ÉñÇí 

ÏñÏÝ³å³ïÏáõÙÁ :  

6.  

7. îíÛ³É ß»ñïÇ Mode é»ÅÇÙÁ ÁÝïñ»ù Overlay 

8.  

 
 
 
 
 
 
 



ú·ï³·áñÍí³Í ·ñ³Ï³ÝáõÃÛ³Ý ó³ÝÏ 

 

 

• Гурский Ю. Корабельникова Г. Эффективная работа: Photoshop 7. Трюки и 
эффекты. – СПб.: Питер, 2003. 

 

• Залогова Л. Практикум по компьютерной графике. – М.: Лаборатория Базовых 
Знаний, 2003. 

 


